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El Master en Advergaming y Publicidad
en Esports (MAPE) es la primera oferta
educativa de este tipo en el mundo
hispanohablante. Este programa
innovador, ofrecido por la Universidad
Complutense de Madrid, proporciona a
los estudiantes las herramientas vy el
conocimiento necesarios para utilizar
los videojuegos como plataforma para
la comunicacion de marcas,
preparandoles para una carrera en la
industria del marketing y los
videojuegos.

Las clases son de tres horas de
duracion y se realizan de lunes a jueves
desde las 18:00 o 18:30. El programa se

extiende desde el 07 de octubre de
2024 hasta el 15 de mayo de 2025, e
incluye 300 horas de ensefianzaq,
ademas de la posibilidad de realizar
practicas optativas en grandes
empresas

El programa ofrece una modalidad
hibrida de ensefianza, que combina la
formacion presencial en Madrid con
clases online sincronas, adaptdndose a
la realidad y a los tiempos actuales.
Ademds, el MAPE se distingue por su
enfoque prdéctico, con actividades,
proyectos y casos de estudio que
desarrollan habilidades aplicables al
mundo laboral.
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— MODULO1

Advertainment, advergaming y
videojuegos.

Exploracién de la evolucién e
industria de los videojuegos, su
impacto en la sociedad y el papel

del advertainment en este contexto.

MODULO 2

Advergaming (IGA, AGA Y
advergames)

Profundizacién en la Publicidad
Around Game (AGA), la Publicidad
In-Game (IGA) y los Advergames.

MODULO 3

Publicidad en Esports

Andlisis de la industria de los
esports, su marco regulatorio, el
patrocinio y la publicidad en este
sector.

— MODULO 4
Audiencias, métricas y
estrategias digitales del
Advergaming y la Publicidad
en Esports.
Enfoque en las plataformas de
contenido y RRSS, la gestién de
datos y el desarrollo de
estrategias digitales.

— MODULO 5
Presente y futuro del
advergaming
Estudio de las tendencias en
gaming Web 3.0 y el desarrollo
publicitario de franquicias, IPs y
comunicacién transmedia.
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El MAPE adopta un enfoque précticoy Ademadas, el master ofrece la oportunidad de
teorico, con actividades, proyectos y realizar practicas en empresas del sector,
casos de estudio que desarrollan incluyendo grandes nombres
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— Los graduados del MAPE
D tendrdn acceso a
oportunidades laborales en

roles como Advergaming
Specialist, Esports Advertising
Strategist y Digital Marketing
Manager en la industria del
gaming, entre muchos otros.

—> Las posibilidades son casi
infinitas. Los estudiantes
estaran preparados para
trabajar en agencias de
publicidad, empresas de
videojuegos, clubes de
esports, desarrolladoras,
anunciantes y mas.
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Nuestro profesorado esta formado por
lideres en el sector del advergaming y la
publicidad en esports. Entre ellos se
encuentran profesionales destacados
como Dr. Giorgio De Marchis, Profesor de
Publicidad en la UCM, Carlos Villasante,
Senior Brand Manager en Playstation.
Ademds, contamos con la participacion
de CEOs de clubes de esports como
Virginia Calvo, CEO de Giants y
Marketing Managers de grandes
companias como Team Heretics

ALEJANDRO ROLDAN

Consultant & Brand Strategist - Esports,
gaming and new entertainment en RoldoBoost
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EIDER DIiAZ

Ex-Marketing & Communications
Senior Manager en Movistar Kol

VIRGINIA CALVO

COO Y Co-Owner
en Giants Esports Team

Carlos Villasante

Senior Brand Manager
en PlayStation
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, cTienes alguna Javier De La Vara - javivara@ucm.es
pregunta? Giorgio De Marchis - gmarchis@ucm.es
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